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SUPERCLASSE CUP • IL PROGETTO

La Federazione Italiana Giuoco Calcio Settore Giovanile e Scolastico, con
il patrocinio del Ministero dell’Istruzione, dell’Università e della Ricerca,
presenta “SuperClasse CUP”, il torneo formativo che si pone l’obiettivo di:

PROMUOVERE L’ORGANIZZAZIONE DI INIZIATIVE PER SENSIBILIZZARE
STUDENTI, INSEGNANTI E GENITORI AD ASSUMERE SEMPRE COMPORTA-
MENTI RESPONSABILI

COMUNICARE IL PROPRIO IMPEGNO NELL’EDUCAZIONE DEI PIÙ GIOVA-
NI ATTRAVERSO LO SPORT

VIVERE I VALORI POSITIVI DEL CALCIO PER ASSUMERE OGNI GIORNO
COMPORTAMENTI RESPONSABILI
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SUPERCLASSE CUP • STRUTTURA 2011

L’edizione 2011 di “SuperClasse CUP” è riservata alle classi del 2°, 3° e 4°
anno delle scuole secondarie di secondo grado, pubbliche e private, delle
28 province coinvolte e prevede due categorie, maschile e femminile.

Il progetto sarà sviluppato secondo la formula ormai consolidata, che attribui-
sce, ai fini del conseguimento della vittoria, il 50% del punteggio alla produ-
zione didattica e il rimanente 50% al risultato sportivo.

Ogni classe iscritta dovrà cimentarsi nel:

• LAVORO DIDATTICO INTERDISCIPLINARE DI CLASSE, al fine di rea-
lizzare percorsi didattici, che costruiscano e sviluppino comportamenti
responsabili nei giovani.

• TORNEO SCOLASTICO DI CALCIO A 5, all’insegna dei seguenti valori:
lealtà, amicizia, solidarietà, integrazione, rispetto, divertimento, fantasia.
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SUPERCLASSE CUP • AREE TEMATICHE 

I progetti didattici dovranno sviluppare una o più delle seguenti aree tematiche:

ALIMENTAZIONE, SALUTE, IGIENE
Sana alimentazione e sport (obesità, anoressia), uso ed abuso di farmaci,
igiene personale

AMBIENTE E SVILUPPO ECOSOSTENIBILE
Riciclo elettronica, risparmio e nuove energie pulite, raccolta rifiuti
differenziata, acquisti responsabili e solidarietà

USO DEI NUOVI MEDIA
Internet, cellulari, televisione digitale

INTRATTENIMENTO, TEMPO LIBERO, GIOCO
Musica, cinema, videogiochi legali e pirata, gioco legale e illegale, marchi
legali e contraffatti, diritto d'autore

GUIDA SICURA E RESPONSABILE
Conoscenza e rispetto delle regole, educazione al soccorso
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SUPERCLASSE CUP • PROVINCE 

ABRUZZO
BASILICATA
CALABRIA
CAMPANIA
EMILIA ROMAGNA
FRIULI V.G.
LAZIO
LIGURIA
LOMBARDIA
MARCHE
MOLISE
PIEMONTE
PUGLIA
SARDEGNA
SICILIA
TOSCANA
TRENTINO A.A.
UMBRIA
VENETO

Teramo

Potenza

Catanzaro

Salerno

Rimini, Parma

Udine

Roma

Genova

Milano, Mantova

Ascoli Piceno

Campobasso

Torino, Novara

Bari, Lecce

Cagliari, Nuoro

Palermo, Catania

Firenze, Siena

Trento, Bolzano

Perugia

Belluno, Verona
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SUPERCLASSE CUP • FASI 

ISCRIZIONI GENNAIO - FEBBRAIO 2011
Gli istituti scolastici si iscrivono utilizzando il modulo d’iscrizione online pre-
sente sul sito di SuperClasse CUP.
Le richieste d’iscrizione validate dai C.O.L. (Comitato Organizzatore Locale)
ricevono una mail di conferma con i dati d’accesso all’area riservata del sito.

FASE D’ISTITUTO 15 FEBBRAIO - 15 MARZO 2011
Le classi iscritte sviluppano, all’interno del proprio istituto, il progetto didatti-
co e organizzano il torneo interno di calcio a cinque.
Con la formula 50% (Didattica) + 50% (Risultato sportivo), ogni scuola elegge
per ciascuna categoria, femminile e maschile, una classe vincitrice che acce-
de alla fase successiva e carica sul sito il relativo progetto didattico.

FASE PROVINCIALE 1° APRILE - 30 APRILE 2011
Le classi vincenti degli istituti della provincia si confrontano con la stessa formu-
la 50%+50% della fase precedente.
In questa fase la valutazione dei progetti didattici dipende al 30% dalla vota-
zione online da parte di tutte le classi iscritte e al 70% da quella del C.O.L. 

FASE NAZIONALE 26 - 28 MAGGIO 2011
Manifestazione Nazionale “Calcia di Testa”.
Sono invitati 10 componenti + 2 insegnanti della classe 1° classificata nella
fase provinciale, sia della categoria maschile che della categoria femminile.
La giuria è composta da rappresentanti del mondo della Scuola e dello Sport.
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SUPERCLASSE CUP • IL SITO WEB 

L’area internet di SuperClasse CUP gioca un ruolo fondamentale: è il motore
e parte integrante del progetto per partecipare, collaborare, approfondire, gio-
care, conoscersi. TUTTE LE CLASSI IN RETE.

Il ruolo e le funzionalità del sito sono attive e trasversali a tutte le fasi del pro-
getto SuperClasse CUP gestendo:

LE ISCRIZIONI

IL DATABASE DEGLI ISTITUTI E DELLE CLASSI ISCRITTE

L’UPLOAD E LA CONSULTAZIONE DEI PROGETTI DIDATTICI

LA VOTAZIONE DEI PROGETTI DA PARTE DELLE CLASSI E DEI C.O.L.

L’APPROFONDIMENTO INFORMATIVO E DIDATTICO

LE CLASSIFICHE

LA WEB COMMUNITY DELLE CLASSI

L’AREA PLAY, IL GIOCO ONLINE CHE DIVERTE ED INFORMA
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SUPERCLASSE CUP • WEB COMMUNITY 

Le nuove funzionalità del sito di SuperClasse CUP implementano la grande
COMMUNITY delle classi italiane che aderiscono al progetto. Tra le novità
dell’edizione 2011:

• PAGINE PROFILO
Ciascun account avrà una pagina dedicata e consultabile da tutti gli utenti
con il riepilogo di tutti i suoi dati.

• HIGH-SCORE AREA PLAY
in tempo reale la classifica provvisoria dell’area play.

• NOTIFICHE
Il sistema delle notifiche aumenterà notevolmente l’aspetto community
notificando le azioni degli utenti, in tutte le diverse aree (didattica, calcio e
play). Ciascun utente viene così informato sulle azioni degli altri.

• SFIDE
Ciascun account classe potrà decidere di “sfidare” un’altra classe
nell’esecuzione di un gioco d’abilità. La vittoria in una sfida aumenterà la
“reputazione” dell’utente.

• RANKING E REPUTAZIONE CON AGGETTIVI
Ciascun Avatar creato dalle classi sarà automaticamente definito da un
aggettivo che ne definirà la reputazione in base ai risultati ottenuti nelle
diverse aree.

• SONDAGGIO
All’interno dell’area riservata gli utenti potranno selezionare tra un elenco
di valori del calcio uno o più valori contribuendo a definire una classifica
dei valori più “sentiti”.
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SUPERCLASSE CUP • AREA PLAY 

PLAY RESPECT

Attraverso opinioni, quiz e giochi online le classi in rete potranno costruire
ognuna il proprio stadio virtuale (anche quelle escluse dalla fase provinciale);
mediante questa attività si accumuleranno punti che influiranno sulla classifi-
ca “SuperClasse CUP WEB”.

Il riconoscimento verrà assegnato alla classe che avrà conseguito più punti e
raggiunto un livello di gioco più alto. In caso di pari merito la classe vincitrice
sarà quella che avrà realizzato il campo di calcio più bello, ad inappellabile giu-
dizio di un’apposita commissione.

Il gioco avrà
termine
l’8 maggio
alle ore 24:00.



SUPERCLASSE CUP • LA FINALE

MANIFESTAZIONE NAZIONALE “CALCIA DI TESTA”
26 - 28 MAGGIO 2011

Saranno invitati 10 componenti + 2 insegnanti della classe 1° classificata nella
fase provinciale, sia nella categoria maschile che femminile.
La giuria composta da rappresentanti del mondo della Scuola e dello Sport
valuterà i progetti delle classi finaliste e verranno premiate le classi vincitrici
dell’edizione 2011. Le classi si confronteranno sul piano sportivo all’insegna
dell’amicizia e del fair play. 
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SUPERCLASSE CUP • TREND

2010 2011 2012

PROVINCE 28 28 34

ISTITUTI 500 1.000 1.500

CLASSI 2.500 5.000 7.500

STUDENTI 62.500 125.000 187.500

FAMIGLIE 50.000 100.000 150.000

INSEGNANTI 5.000 10.000 15.000
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SUPERCLASSE CUP • MEDIA 

UFFICIO STAMPA

FIGC SGS, MINISTERO DELL’ISTRUZIONE 

4 CONFERENZE STAMPA
LANCIO, ISTITUTO, PROVINCIALE, NAZIONALE

4 FESTE CITTADINE

COPERTURA MEDIA FEBBRAIO/MAGGIO 2011:

STAMPA
GAZZETTA DELLO SPORT
12 USCITE NAZIONALE 6 LOCALI PUBLIREDAZIONALI

TV E RADIO
NAZIONALI E LOCALI

WEB
FIGC SGS, MINISTERO DELL’ISTRUZIONE
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SUPERCLASSE CUP • PARTNERS


