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STRAORDINARIETA Una delle ESIGENZE che emerge

tallattuale situazione & Ia
necessita di gestire il senso
dincertezza che la nostra
comunita sta vivendo in particolare
tra le fasce piil giovani della

INﬂEHTEZZA popolazione (14-29), che sono il

o target d'azione del servizio.




COMUNITA SCOLASTIGA & PORTATORI D'INTERESSE
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STUDENTI, STUDENTESSE E INSEGNANTI




Per questo, Progetto Giovani Treviso, attraverso il
progetto LA. P.IS. S., pué fornire un impianto di consulenze,
strumenti operativi, interventi relazionali e di supporto..

jer studenti, studentesse ed insegnanti, che saranno |

heneficiani.
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GESTIRE IL QUOTIDIANG
PROGETTARE IL NUOVO GHE VERRA




Promozione di processi interattivi (e competenze)
nel gruppo target e nei portatori dinteresse,
orientati alla gestione, allassunzione di
responsanilita e alla progettazione della nuova
quotidianita e della nuova normalita che verra.




SALUTE RELAZIONALE




Promozione e innesco (ove necessario) di processi
interattivi (e competenze) orientati alla
promozione della salute relazionale tra i membri
uelle comunita scolastiche, considerando |
portatori dinteresse.
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RESPONSABILITA GIVICA
COESIONE DELLA GOMUNITA




Promozione di processi narrativi e di espressione
ti s orientati alla presa di responsahilita civica,
alla coesione e al senso di comunita.
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UTILIZZO NUOVE TEGNOLOGIE
GESTIONE RELAZION! ONLINE




Promozione di competenze e di processi
interattivi di utilizzo creativo (orientanti a finalita
educative, formative e di coesione del gruppo)
tielle nuove tecnologie e di gestione delle relazioni
online.
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LABORATOR! DIGITALI
PER STUDENTIE STUDENTESSE
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| lahoratori e i percorsi propostiin J tematiche differenti, consentono
al gruppo coinvolto di muovere riflessioni, narrazioni e processi
interattivi utili agli obiettivi generali descritti. | laboratori online
hanno una durata compresa tra i 60 e i 90 minuti. Usano strument
tigitali di viaeo chat.
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NEXT STEP
<l METODIPER PROGETTARE

Gome scegliere il futuro?
Gome progettare la nuova normalita?




b 0

PERGORSI FAGILITAZIONE DI GRUPPO
E GONSULENZA PER INSEGNANTI




LINSEGNANTE GOME FONDAMENTALE SNODO INTERATTIVO
PER STUDENTI, STUDENTESSE
EPORTATORI DINTERESSE

DELLA COMUNITA SCOLASTICA




GONSULENZA INDIVIDUALE
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Possibilita di consulenza telefonica o in video chat per insegnanti,
rispetto alla gestione di dinamiche di classe ed extra classe
complesse, utilizzo strategico di strumenti digitali e strategie di
coinvolgimento tegli studenti e delle studentesse.




GRUPPO DI FAGILITAZIONE
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Incontri digitali tra insegnanti che condividono sfide e possibilita della scuola ai tempi
dellemergenza GoronaVirus. La presenza di un facilitatore terzo aiutera il gruppo a
costruire soluzioni condivise, esplorare linesplorato e a ridefinire il ruolo
dellinsegnante come snodo interattivo tra studenti e portatori dinteresse nelle
comunita scolastiche. Durata 90 minuti, massimo 10 insegnanti. Piattaforma di

vitleochat.




YUOI SAPERNE DI PIU?
YUOIATTIVARE UN AZIONE NELLA TUA SCUOLA?




SURIVIGIA..

spaziogiovani@progettogiovanitv.it
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GONTATTI

N spaziogiovani@progettogiovanity.it

(@) www.progettogiovanity.it
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